ARDAN RAMADHAN
PUTRA HIDAYAT

Junior Web Developer

PROFIL

Halo, saya Ardan Ramadhan Putra Hidayat, siswa kelas XI SMK Negeri 1 Purwosari jurusan
Rekayasa Perangkat Lunak (RPL). Saya memiliki minat besar di bidang pengembangan
perangkat lunak dan teknologi informasi. Melalui kegiatan PKL, saya ingin mengembangkan
keterampilan, menambah pengalaman industri, dan berkontribusi secara profesional.

KONTAK PENGALAMAN

B¢ ramadhanardané9@gmail.com Siswa Jurusan Rekayasa Perangkat Lunak
(2024 - Sekarang)

088217934130
Q ¢ Mengembangkan web untuk melacak transaksi,

JI. Protong Timur kategori pengeluaran, dan laporan keuangan
ﬁ RT 001 RW 008 Kec. Purwosari menggunakan HTML, CSS, dan Python.

Pasuruan - Jawa Timur. e Membangun antarmuka web untuk interaksi Al
@ https://github.com/Ardan2008 secara real-time menggunakan HTML dengan CSS

dan JavaScript secara internal.

¢ Menampilkan data cuaca real-time berdasarkan

RIWAYAT PENDIDIKAN okasi pengguna dengan HTML, CSS. dan

TK PGRI 2 MARTOPURO JavaScript.
= Kabupaten Pasuruan ¢ Mendesain dashboard interaktif untuk metrik
2013 - 2015

Kinerja seperti pendapatan, pelanggan, dan
SDN 2 MARTOPURO

> Kabupaten Pasuruan pertumbuhan menggunakan HTML, CSS, dan

2015 - 2021 JavaScript.
SMPN 1 PURWOSARI LATIKA KAB. PASURUAN
= Kabupaten Pasuruan (29-30 OKTOBER 2025)

2021-2024

Kegiatan yang meningkatkan kemampuan dan

SMKN 1 PURWOSARI keterampilan pelajar dalam bidang teknologi
= Kabupaten Pasuruan . . o

2024 - Sekarang informasi dan komunikasi.

PENGALAMAN ORGANISASI

ETHICS ( Komunitas Pemrograman SMKN 1

Purwosari)

KEAHLIAN
¢ Web Design
(UI/UX Design, Figma)
¢ Frontend Developer
(HTML, CSS, SCSS, JavaScript, React,
Tailwind, Bootstrap)
e Backend Developer
( PHP, Laravel Framework ,MySql )

Saya sebagai Leader di ETHICS, komunitas
pemrograman SMKN 1 Purwosari. Saya
bertanggung jawab memimpin tim, mengelola
proyek, dan mendorong inovasi teknologi.
Selain  itu, saya juga menyusun dan
« Programming menyampaikan materi pembelajaran kepada
(C++) anggota. Pengalaman ini mengasah

+ Graphic Design kepemimpinan, komunikasi, dan kemampuan

(Figma, Canva) problem solving saya.




